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Проекты, тренды и рынок. 
Данные спортивной организации (2024)
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Документы

Базы данных

Другие источники

Источники данных Отчеты и результаты

Загрузка ОбработкаХранение

Платформа BigData

Витрины

Хранилище 
данных

Извлечение 
данных

Интеграция
данных

Выделение 
инкремента

Управление мастер 
данными

Жизненный цикл 
данных

Отчеты

Сообщения

Другие 
потребители

ODS MDM

Внешние данные

Архитектура платформы для работы с данными
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Внешние данные о посетителях сайтов и 
систем:

• регион проживания
• пол/возраст
• знание иностранных языков
• интерес к видам/маркам 

потребительских товаров и услуг, жанрам 
прессы и ТВ-передач, политике, 
экономике, кино, контенту в Интернет, 
странам, марка авто и др.

Внешние данные о объектах футбола:

• Данные о 
• Данные о трансферах
• etc..

Собственные данные:

• Данные об операционной 
деятельности

• Данные из базы CRM и 
аналитика поведения 
пользователей сайта

• Данные лиг, доступные во 
внутренних системах

• FUN ID (?)
• Данные модулей ЦП
• Данные маркетинговых 

опросов
• etc..

Данные IOT

• Данные телеметрии с нательных 
датчиков

• Данные с камер
• etc..

Данные и источники
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Знакомство с системой

• Развернут базовый дистрибутив
• Используются стандартные чарты
• Настроена базовая интеграция с DWH
• Нет возможности смены листов
• Нет фильтрации по графикам
• Нет гибкой настройки цветов
• …

Работа с системой

• Производятся точечные настройки
• Реализована система рассылки pdf
• Производится работа с CSS стилями
• Заменен логотипов
• Интеграция с SSO
• Использование jinja
• …
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Доработка системы

• Разработка собственных чартов на JS
• Реализация переходов между листами отчета
• Реализация фильтрации по чартам
• Реализация кастомных главных страниц
• Использование единого стиля Consta
• Встраиваемые чарты
• …

BI:SuperSet 2024
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ИИ комментатор, 
синтез голоса 
Синтез голоса 

AI оператор
AI режиссер

Тренеры
Скауты

2027202620252024

Внутриигровая и спортивная аналитика

Основные задачи:
- увеличить охват соревнование
- повысить точность разбора матчей
- автоматически генерировать контент



6FRM: Работа с аудиторией

Аудитория футбола и потребностиУчастник 
процесса

Интерес 
участника

Игроки-
любители

Организаторы:

Бизнес/
специалисты:

+ аккаунт содержит 
данные об амплуа, 
командах, турнирах, 
достижениях

Аккаунт заполнен 
минимально (1-2 раза в 
год как предмет гордости 
перед женой/коллегами и 
т.п.

• энтузиасты (школа/
ВУЗ/коллектив/
населенный пункт)

+ трансферная биржа игроков-
любителей (тренеров)

+ Карточка турнира с 
функционалом организации

+ массивы обезличенных (или личных – по 
согласию пользователей) данных от РФС

+ предложение 
своих услуг на 
бирже заказов

Просмотр списка 
турниров

Степень вовлечения пользователя

• HR менеджеры

• бывшие спортсмены 
и т.п.

• благотворительные 
фонды и т.п.

• представители других 
видов (футзал, пляжный, 
фристайл и т.п.)

• послы РФС

• площадки/залы

• сайты по аренде 
площадок/залов/част
ные агрегаторы

• тренеры, судьи, 
фотографы, 
видеооператоры, 
ведущие

Чувство причастности к миру большого 
профессионального футбола

Удобство, легкость и свобода участия в 
соревнованиях желаемого уровня

Безопасность данных

Верификация участников

Удобные инструменты ведения протоколов

Возможность оплаты услуг с р/с юридического лица, 
бухгалтерская отчетность (CRM)

Максимальное повышение статуса турнира

Создание атмосферы праздника

Возможность обеспечить турнир (безопасность, 
медицина, инвентарь, отчетность)

Сохранение базы пользователей и клиентов

Расширение базы пользователей и клиентов

Личный 
кабинет 
игрока

+ расширенные (в т.ч. платные) сервисы:
• видео и статистика
• отправка агентам
• отзывы и рейтинги
• развитие личного бренда игрока
• возможность интеграции с Госуслугами)

Личный 
кабинет 
организатора

Минимальная активность:

• поиск ссылок на профайлы игроков

• заведение карточки турнира

+ Возможность разместить 
баннер «Под эгидой РФС»

+ Размещение заказа на 
знаменитость 
(бывший/действующий футболист), 
услуги судьи, тренера и проч.

+ Размещение заказа на знаменитость 
(бывший/
действующий футболист))

+ возможность просмотра и заказа услуг 
верифицированных специалистов в сфере 
футбола в одном удобном месте

Доступ к 
целевой 
аудитории

+ расширенные (в т.ч. платные) сервисы:
• видео и статистика
• отзывы и рейтинги
• развитие личного бренда 

тренера/скаута/аналитика/судьи
• интеграция с profi.ru, youdo)

+ расширенная верификация игрока 
(например, турнир РЖД – проверка, что 
игрок действительно работает в структурах 
ПАО РЖД)



7Аналитические сервисы



8Цифровая Платформа РФС

РФС. ЦИФРОВАЯ ПЛАТФОРМА

8 МРО

Управление 
соревнованиями

Взрослый массовый 
футбол

Школьная футбольная лига

Назначение судей Образовательная 
платформа

Стратегия-2030

Паспортизация субъектов и 
объектов футбола

Управление детскими 
школами       и поиск 

талантов

Управление логистикой 
выездов клубов ЮФЛ

Искусственный интеллект 
для поиска талантов

Управление переходами 
футболистов

Единая система 
нормативной 

документации

Лицензирование клубов

Обучение всех тренеров и 
специалистов с помощью 

платформы

Интеграция с ГИС ФКиС

Сертификация стадионов

Аналитическая платформа

83 РФФ

522 клуба



9Работа с LLM (1/2)

Запрос 
пользователя

Инициирующий 
промт

GPT модель

Ответ
пользователя

Embedding
модель

Векторная 
база данных

Интерфейс пользователя

Фильтрация

Программа 
оптимизации 

промта
Фильтрация

1

2 3

4

Инструменты:
1. Телеграмм
2. YandexLLM
3. OpenSearch
4. YandexLLM



10Работа с LLM (2/2)
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Евгений Линник
Руководитель офиса по управлению и работе с данными

Российский Футбольный Союз

linnik_ea@rfs.ru

+ 7 915 002 20 99 
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