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1. Определение AR (Дополненная реальность), VR (Виртуальная 
реальность) и MR (Смешанная реальность). 

2. Роль цифровых технологий в проектировании и строительстве.

3. Применение VR технологии. 
4. Применение AR технологии. 
5. Применение MR технологии. 

6. Преимущества и задачи использования AR/VR/MR. 

7. Вызовы и ограничения в развитии AR/VR/MR.

8. Перспективы развития AR/VR/MR в строительстве. 



VR (виртуальная реальность): создание 

виртуальной среды

AR (дополненная реальность): наложение 
цифровых данных на реальный мир

MR (смешанная реальность): гибрид AR и VR, 
интерактивное взаимодействие

VR MRAR

Определение VR, AR, MR

Доля на рынке строительства. Statista,2024г

Объем рынка AR/VR/MR в России: 17 млрд руб.

Рост CAGR: 27% в год (прогноз до 2030).



Оценка эргономики. Тестирование вариантов дизайна в виртуальной среде, 

экономия ресурсов на макетировании.

Снижение рисков - моделирование нештатных ситуаций, обнаружение коллизий.

Роль цифровых технологий в 
проектировании и строительстве

Интерактивное обучение. Практика с меньшими издержками, моделирование 

нештатных ситуаций. Невозможность подтасовки результатов

Вовлечение клиента в процесс за счет геймификации

Контроль качества за счет наложения цифровых моделей на реальные объекты

Экономия времени. Интеграция с BIM, 

дистанционная командная работа на 

объекте

К 2030 году 50% строительных компаний в 
мире внедрят AR/VR/MR

Прогноз исследовательской компании Gartner



CREDITS: This presentation template was created 
by Slidesgo, and includes icons by Flaticon, and 
infographics & images by Freepik

Применение VR технологии

Виртуальные туры для клиентов

Обучение

Имитация опасных ситуаций

http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr


CREDITS: This presentation template was created 
by Slidesgo, and includes icons by Flaticon, and 
infographics & images by Freepik

Применение AR технологии

Контроль качества (наложение 

ЦИФРОВЫХ BIM-моделей).

Моделирование пользовательских 

сценариев

Архитекторы, инженеры и заказчики 

могут совместно работать с 3D-

моделью из разных локаций.

http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr


CREDITS: This presentation template was created 
by Slidesgo, and includes icons by Flaticon, and 
infographics & images by Freepik

Применение MR технологии

Сверка BIM-моделей с физическими 

конструкциями в режиме реального 

времени

ПОШАГОВЫЕ РУКОВОДСТВА НА 

СТРОИТЕЛЬНОЙ ПЛОЩАДКЕ

Предотвращение ошибок

http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr


Преимущества

Снижение ошибок на 30%               
(McKinsey, 2025г)

Снижение дефектов на 40%               
(отчет Autodesk, 2023г.)

Ускорение проектирования на 34%

Сокращение сроков обучения

Снижение затрат на обучение

Вовлеченность клиентов

Снижение сроков монтажа на 20%



Высокая стоимость качественного оборудования 
(HoloLens 2 – около 500 тыс. руб/ед.)

Нехватка квалифицированных кадров

Высокая стоимость внедрения на начальном этапе

Унификация программного обеспечения с 
возможностью масштабирования, 

Вызовы и ограничения в развитии AR/VR/MR.



Интеграция с ИИ и IoT(интернет вещей)

Цифровые двойники стройплощадок

Фемтосекундные голограммы с обратной связью

Перспективы развития 
AR/VR/MR в строительстве 


